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§ 1   
Postanowienia ogólne 

1. Organizatorem konkursu RoboLAB RoboCreative w ramach działań RoboLAB Local STEM 

Incubator (dalej „konkurs” jest Fundacja Wspierania Edukacji przy Stowarzyszeniu „Dolina 

Lotnicza” z siedzibą przy ul. Akademicka 8, 35-084 Rzeszów. 

2. Konkurs skierowany jest do drużyn uczniowskich ze szkół średnich zlokalizowanych na terenie 

miasta Rzeszów, które zgłoszą chęć udziału w konkursie. 

3. W ramach konkursu wybranych zostanie maksymalnie 3 placówki, które otrzymają możliwość 

realizacji zadania konkursowego. 

4. Nabór aplikacji trwa od 15.06.2026 r. (godz.10:00) do 31.08.2026 r. (godz.23:59). 

§ 2  
Warunki uczestnictwa 

1. W konkursie udział mogą wziąć drużyny w skład których wchodzi minimalnie 10 a maksymalnie 

15 uczniów danej placówki. 

2. Każdy członek drużyny musi posiadać status ucznia w roku szkolnym 2026/2027. 

3. Udział w konkursie jest dobrowolny i całkowicie bezpłatny. 

4. Uczestnicy (wszyscy członkowie drużyny) zobowiązują się do wypełnienia ankiet ewaluacyjnych 

po zakończeniu konkursu. 

§ 3  
Zadanie konkursowe 

1. Zadanie konkursowe to projekt polegający na zaprojektowaniu, wykonaniu i zaprogramowaniu 

robota wykonującego wyznaczone przez drużynę zadania.  

2. Sposób działania, ilość i rodzaj wykonywanych zadań oraz design robota ustala drużyna 

w porozumieniu z Organizatorem. 

§ 4  
Finansowanie i realizacja zadania konkursowego 

1. W ramach realizacji zadania konkursowego każda drużyna zobowiązana jest do uczestnictwa 

w 3 spotkaniach warsztatowych po 6h zegarowych każde. Podczas spotkań warsztatowych 

uczestnicy znajdują się pod opieką wyznaczonego opiekuna ze swojej szkoły. Każde spotkanie 

składa się z części technicznej (4h zegarowe) i części umiejętności miękkich (2h zegarowe). 

Wszystkie spotkania warsztatowe odbędą się najpóźniej do 06.11.2026. 

2. Każda drużyna po zrealizowaniu projektu będącego przedmiotem zadania konkursowego 

zobowiązana jest do uczestnictwa w finale konkursu, który odbędzie się w pierwszej połowie 

listopada 2026 roku. Podczas finału odbędzie się prezentacja projektów przed jury wyznaczonym 

przez Organizatora oraz wyłonienie zwycięskiej drużyny. Dodatkowo każda drużyna 



 

 

zobowiązana jest do prezentacji swojego projektu podczas XChallenge 2026, które odbędzie się 

14 listopada 2026 roku w ZEN.COM Expo - Centrum Wystawienniczo–Kongresowym 

Województwa Podkarpackiego. 

3. Każda drużyna na realizację zadania konkursowego otrzyma 1000 zł na design robota przekazane 

w formie darowizny celowej na placówkę edukacyjną wraz z dodatkowymi, podstawowymi 

elementami konstrukcyjnymi i elektronicznymi niezbędnymi do stworzenia robota. Robot, który 

powstanie w ramach zadania konkursowego stanie się własnością szkoły. 

4. Dla zwycięskiej drużyny przewidziana jest dodatkowa nagroda pieniężna w wysokości 5000 zł 

przyznawana dla drużyny. 

§ 5  
Kryteria oceny zadania konkursowego 

1. Projekt zrealizowany przez drużyny, będący przedmiotem zadania konkursowego, oceniany jest 

przez jury powołane przez Organizatora. 

2. W skład jury mogą wchodzić przedstawiciele Organizatora, eksperci z zakresu robotyki oraz 

partnerzy Organizatora. 

3. Jury ocenia zadanie konkursowe z uwzględnieniem 3 głównych kryteriów: 

3.1. pomysł i zastosowanie, 

3.2. wykonanie, 

3.3. prezentacja. 

4. Wszystkie decyzje jury są ostateczne i nie podlegają możliwości odwołania. 

§ 6  
Zakres wsparcia drużyny przez Organizatora 

1. W ramach realizacji zadania konkursowego drużyny otrzymują wsparcie od Organizatora 

w postaci: 

1.1. trzech spotkań warsztatowych (po 6h zegarowych każde), 

1.2. wsparcia od ekspertów z zakresu robotyki wyznaczonych przez Organizatora oraz możliwość 

konsultacji merytorycznych, 

1.3. dostęp do przestrzeni i wyposażenia warsztatu RoboLAB mieszczącego się w siedzibie 

Organizatora. 

2. Dostęp do przestrzeni i warsztatu RoboLAB możliwy jest po uprzednim utworzeniu konta 

użytkownika na platformie robolab.edu.pl (przez każdego członka drużyny i opiekuna drużyny) 

oraz zaakceptowaniu postanowień regulaminu tam umieszczonego. Korzystanie z przestrzeni 

i wyposażenia warsztatu RoboLAB możliwe jest tylko i wyłącznie pod opieką opiekuna 

wyznaczonego przez placówkę edukacyjną. 



 

 

§ 7  
Zobowiązania drużyny 

1. Każda placówka edukacyjna biorąca udział w konkursie zobowiązana jest, pod rygorem 

konieczności zwrotu do Organizatora wszystkich otrzymanych materiałów i poniesionych przez 

Organizatora kosztów, do:  

1.1. stworzenia robota będącego przedmiotem zadania konkursowego, 

1.2. uczestnictwa we wszystkich trzech spotkaniach warsztatowych oraz finale konkursu, 

1.3. prezentacji robota będącego przedmiotem zadania konkursowego na XChallenge 2026. 

§ 8  
Obowiązki promocyjne 

1. Integralną częścią Konkursu jest działalność promocyjna, obejmująca stworzenie dokumentacji 

fotograficznej i wideo z przebiegu prac i efektu końcowego. 

2. Uczestnicy projektu zobowiązani są do udziału w kampanii promocyjnej organizowanej przez 

Organizatora, w tym do ewentualnych wystąpień w materiałach prasowych i telewizyjnych. 

3. Zgłoszenie udziału w konkursie jest równoznaczne z wyrażeniem zgody na wykorzystanie 

wizerunku uczestników w materiałach promocyjnych związanych z projektem RoboLab 

RoboCreative. 

§ 9  
Dane osobowe 

1. Administratorem danych osobowych jest Fundacja Wspierania Edukacji przy Stowarzyszeniu 

„Dolina Lotnicza”, ul. Akademicka 8, 35-084 Rzeszów zwana dalej Administratorem. 

Administrator powołał Inspektora Ochrony Danych, z którym można skontaktować się dzwoniąc 

pod numer 17 865 30 04 bądź pisząc na wskazane w pkt. 2 adresy. 

2. Z Administratorem można się kontaktować pisemnie, za pomocą poczty tradycyjnej na adres: 

ul. Akademicka 8, 35-084 Rzeszów lub email: info@dolinawiedzy.pl  

3. Podstawą prawną przetwarzania danych jest uczestnictwo w konkursie oraz podjęcie działań 

zmierzających do zawarcia umowy lub realizacja umowy pomiędzy Tobą, a Administratorem 

(zwana dalej „Umową”), dla której przetwarzanie Twoich danych jest niezbędne, tj. art. 6 ust. 1 

lit. b RODO, jak również wyrażona zgoda wg. art. 6 ust. 1 a RODO. 

4. Twoje dane osobowe przetwarzane są wyłącznie dla celów związanych z realizacją Umowy oraz 

celem podjęcia niezbędnych działań przed zawarciem Umowy.  

5. Podanie danych osobowych jest dobrowolne, jednakże ich niepodanie spowoduje, że zawarcie 

i realizacja Umowy nie będą możliwe.  

6. Dane osobowe będą przetwarzane przez Administratora przez czas, w którym umowa będzie 

wykonywana, a także później - w zakresie przewidzianym przepisami prawa, tj. m.in. do czasu 

upływu terminu przedawnienia ewentualnych roszczeń wynikających z Umowy lub w związku 

z realizacją obowiązku archiwizacyjnego. 
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7. Administrator może przekazać Twoje dane podmiotom stale współpracującym 

z Administratorem przy organizacji konkursu, sponsorom, kancelarii księgowej, dostawcy poczty 

elektronicznej, kancelarii prawnej. 

8. Masz prawo żądać od Administratora dostępu do swoich danych, ich sprostowania, 

przenoszenia, usunięcia, prawo wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania oraz ograniczenia 

przetwarzania danych.  

9. W związku z przetwarzaniem Twoich danych osobowych przez Administratora przysługuje Ci 

prawo wniesienia skargi do organu nadzorczego. 

10. W oparciu o Twoje dane osobowe Administrator nie będzie podejmował wobec Ciebie 

zautomatyzowanych decyzji, w tym decyzji będących wynikiem profilowania. 

§ 10  
Postanowienia końcowe 

1. Uczestnicy zobowiązani są do korzystania z przestrzeni i wyposażenia warsztatu RoboLab 

zgodnie z obowiązującym regulaminem. 

2. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany niniejszego regulaminu w trakcie trwania 

konkursu. Uczestnicy zostaną niezwłocznie poinformowani o wszelkich zmianach. 

3. Ostateczna interpretacja regulaminu należy do Organizatora. 
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